L’ ASSOCIATION DE
LUDO-PEDAGOGIE







0 Bord du Jeu est une association
dédiée & l’action sociale et
culturelle par la valorisation de la

‘ﬂraiiqhewét de la création’ludique;

Nous croyons gue le jeu est bien
plus gu'un simple divertissement

“¢'est un outil puissant de cohésion

gsociale, d'apprentissage et

d'expression.
| NOS ENGAGEMENTS
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Nous partageons une passion commune

jeu comme moyen d'apprentissage et de

cohésion humaine.
|. Faveriser I'accés au jeu pour tous les publics
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2. Développer des espaces ludiques inclusifs et

intergénérationnels ;

pédagogiques et des ateliers gui
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3. Wiliser le jeu comme un levier pédagogique et de SEpARE. Ol CHASRIL I aet R RO E D
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création collective

L’équipe de “O bord du jew”

le

Nous travaillons & élaborer des méthodes

transcendent les barriéres et créent un

NOS ACTIONS REPOSENT
SUR TROIS PILIERS

L’animation et la mise en place d’espaces ludigues

L’ accompagnement a la création ludigue et la formation

| L’ organisation d’événements et d’interventions pédagogigues
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" 1) 1A CABARE DU JEU

| 3 Ouvertul‘e
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.p' imﬁ; Un espace de rencontre et
f; d’expérimentation ludique installé au
ceur du guartier du Moura & Bassens,

offrant des animations réguliéres, des

'T jeux en accés libre et des ateliers de
§ création ludigue.
- ' L’ ATELIER DU JEU il
| .. A AMBARES-ET-LAGRAVE '
| J 1 |
' {; Un espace d’animation et de cohésion

sociale proposant des permanences

ludiques, des jeux de société, du jeu de
réle et des escape games, ainsi gu'un
jardin partagé, animé en collaboration

avec "Le Local Paysan”.
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La iiéﬂé de
l’enseignement

— Des 1nterventzons panctuelles et

ciblées dans les centres—“

'“_d_an;mgtlgns, les medlatheques et
wleS*salles munlclpales pour

sehs;bllzser et 1n1t1er a la

*culture ludlque.

Toutes nos actions sont modulableg pour

8’ adapter a vos besoins.




Des villages ludigues
éphéméres dédiés au jeu
sous toutes ses formes.
Ces événements itinérants
broposent une expérience
participative pour tous

les publiecs.

Au programme : des Jjeux
de société, des jeux de
r6le, des escape games,
des animations
participatives et des

découvertes ludigues.




Une approche itinérante
et ¢clé en main pour
amener le jeu la ou on ne
l'attend pas, sur
l’espace publigue des
petites communes, lors de
festivals ou

d'événements.

& 2 anhat s B res
e Une sélectiéh variée de jeux
e 5 espaces.dé—jeux

e Des défis

e Un moment de partage
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NOS PARCOURS LUDIQUES

Nous accompagnons les structures et les
territoires dans la mise en place de jeux de
piste et de parcours immersifs en lien avec
leur environnement. Ces parcours sont congus
pour offrir une expérience interactive et
pédagogique, intégrant des énigmes, des QR
codes et des mécaniques de jeu adaptées aux

thématiques des lieux.
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' §OS CREATIONS D’'OBJETS LUDIQUES

Un cycle permettant aux participants de
b\ concevoir et de fabrigquer leurs propres jeux
de société ou escape games. Encadrés par nos
f J équipes d’animateurs, professionnels du game
design, les participants découvrent les

mécanismes du jeu, la narration ludigue et

la conception d’énigmes.
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NOS ONE SHOT

Des activités ludiques, ponctuelles,
collaboratives et thématisées. Ces courtes
animations permettent aux participants de
créer un jeu adapté & leur envie. Ces

ateliers s'appuient sur des outils de

ludopédagogie pour stimuler 1’imaginaire et

encourager 1’ échange entre les participants.



AU BORp p
Nos formations s’adressent U JEU

aux professionnels de

1l’animation, aux Comment expliguer une régle de jeu :
enseignants, aux éducateurs techniques pour rendre les reégles
et & toute personne accessibles et engageantes.

souhaitant intégrer le jeu

dans ses pratigues Création d’un quiz thématisé
pédagogiques. Elles allient et son utilisation comme
théorie et pratigue, avec s (o A e

des mises en situation et

des études de cas.

Création d'un escape game : de la (8

1]

A

conception du scénario aux mécanismes jiﬂ
B

de jeu et a la mise en place B E o

Découverte et pédagogie du jeu de réle
utilisation du jeu de rdle comme outil

d’apprentissage et de médiation.



temps forts des
associations

La gamification transforme les temps de
formations, les assemblées générales et
les forums (par exemple) en ezpériencés
interactives et engageantes. En
intégrant des mécaniques ludiques, nous
favorisons l’attention, 1la
particiéétion et la mémorisation des
informations clés.

Pourquai 1l’'adopter ?

Dynamiser les réunions et formations

KK

Faciliter 1’apprentissage par
1l’expérimentation

Renforcer l’engageméht des participants

[ K

Créer une. expérience collective motivante

.

Nous proposons des outils et méthodes
adaptés a vos besoins pour rendre
chagque intervention plus impactante et

ludigue !
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® 1 ARCHIPEL LUDIQUE FESTIVAL
Hillet st A LA HALLE DES DOUVES

.Y BorpEAUX
I ! | 128 13
i 0cTOBRE 2024
i s
i Ill “ | S S oUVES
f | £ DES DOUV ¥
Iy Un festival annuel ol amateurs et e
. . s WipFe SR a0s REVERE 4 |
$ professionnels du jeu se rencontrent, f

a travers des animations, des tables

rondes et des jeux en tous genres.

LES ESCAPADES LUDIQUES

Des événements thématigues ou le
jeu devient un véritable outil de

découverte et de cohésion.
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